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Kompetenzebenen Kurzversion 

 

 
 
 
 
  

1. Suchen, Verarbeiten 
und Aufbewahren 

2. Kommunizieren 
und Kooperieren 

3. Produzieren und 
Präsentieren 4. Schützen und sicher agieren 5. Problemlösen und handeln 6. Analysieren und 

reflektieren 

1.1. Suchen und Filtern 

1.2. Auswerten und 
Bewerten 

1.3. Speichern und Abrufen 

 

2.1. Interagieren 

2.2. Teilen 

2.3. Zusammenarbeiten 

2.4. Umgangsregeln 
kennen und einhalten 

(Netiquette) 

2.5. An der Gesellschaft 
aktiv teilhaben 

 

3.1. Entwickeln und 
Produzieren 

3.2. Weiterverarbeiten 
und Integrieren 

3.3. Rechtliche 
Vorgaben beachten 

 

4.1. Risiken in digitalen 
Umgebungen kennen 

/reflektieren und 
Schutzmaßnahmen entwickeln. 

4.2. Persönliche Daten und 
Privatsphäre schützen 

4.3. Gesundheit schützen, auch 
hinsichtlich der Suchtgefahr 

digitaler Umgebungen 

4.4. Umweltauswirkungen 
digitaler Technologien 

berücksichtigen 

 

 

5.1. Technische Probleme 
identifizieren, Lösungsbedarf 

ermitteln und Lösungen finden 

5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht 
einsetzen 

5.3. Eigene Defizite ermitteln 
und nach Lösungen suchen 

5.4. Digitale Werkzeuge und 
Medien zum Lernen, Arbeiten 

und Problemlösen nutzen 

5.5. Funktionsweisen erkennen 
und formulieren 

6.1. Medien analysieren 
und bewerten 

6.2. Medien in der 
digitalen Welt verstehen 

und reflektieren 
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Kompetenzebenen Langversion 

1. Suchen, 
Verarbeiten und 

Aufbewahren 

2. Kommuniziere und 
Kooperieren 

3. Produzieren und 
Präsentieren 

4. Schützen und sicher 
agieren 5. Problemlösen und handeln 6. Analysieren und 

reflektieren 

1.1. Suchen und 
Filtern 

1.1.1. Arbeits- und 
Suchinteressen 

bestimmen 

1.1.2. Passende 
Suchstrategien 

kennen, nutzen und 
weiterentwickeln 

1.1.3. Verschiedene 
digitale Umgebungen 

entsprechend des 
Suchinteresses nutzen 

1.1.4. Relevante und 
vertrauenswürdige 

Quellen und 
Informationen 

identifizieren und 
zusammenführen 

1.2. Auswerten und 
Bewerten 

1.2.1. Informationen 
und Daten analysieren, 

interpretieren und 
kritisch bewerten 

2.1. Interagieren 

2.1.1. Mit Hilfe unterschiedlicher 
digitaler Werkzeuge 

kommunizieren 

2.1.2. Digitale Kommunikations-
möglichkeiten zielgerichtet und 

situationsgerecht auswählen 

2.2. Teilen 

2.2.1. Dateien, Informationen 
und Links teilen 

2.2.2. Referenzierungspraxis 
kennen und beherrschen 

(Quellenangaben) 

2.3. Zusammenarbeiten 

2.3.1. Digitale Werkzeuge für die 
Zusammenarbeit bei der 
Zusammenführung von 

Informationen, Daten und 
Ressourcen nutzen 

2.3.2. Digitale Werkzeuge bei der 
gemeinsamen Erarbeitung von 

Dokumenten nutzen 

3.1. Entwickeln und 
Produzieren 

3.1.1. Mehrere 
technische 

Bearbeitungswerkzeuge 
kennen und anwenden 

3.1.2. Eigene 
Medienprodukte planen 

und in verschiedenen 
Formaten gestalten, 

präsentieren, 
veröffentlichen und 

teilen 

3.2. Weiterverarbeiten 
und Integrieren 

3.2.1. Inhalte in 
verschiedenen Formaten 

bearbeiten, 
zusammenführen, 

präsentieren, 
veröffentlichen und 

teilen 

3.2.2. Informationen, 
Inhalte und vorhandene 

digitale Produkte 
weiterverarbeiten und in 

4.1. Sicher in digitalen 
Umgebungen agieren 

4.1.1. Risiken und Gefahren 
in digitalen Umgebungen 
kennen, reflektieren und 

berücksichtigen 

4.1.2. Strategien zum 
Schutz (gegen z.B. 
Cyberkriminalität) 

entwickeln und anwenden 

4.2. Persönliche Daten und 
Privatsphäre schützen 

4.2.1. Maßnahmen für 
Datensicherheit und gegen 
Datenmissbrauch kennen 

und beachten 

4.2.2. Privatsphäre in 
digitalen Umgebungen 

durch geeignete 
Maßnahmen schützen 

4.2.3. Sicherheits-
einstellungen ständig 

aktualisieren 

4.2.4. Jugendschutz- und 
Verbraucherschutz-

5.1. Technische Probleme lösen 

5.1.1. Anforderungen an digitale 
Umgebungen formulieren 

5.1.2. Technische Probleme 
identifizieren 

5.1.3. Bedarfe für Lösungen 
ermitteln und Lösungen finden 

bzw. Lösungsstrategien 
entwickeln 

5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht 
einsetzen 

5.2.1. Eine Vielzahl von digitalen 
Werkzeugen kennen und kreativ 

anwenden 

5.2.2. Anforderungen an digitale 
Werkzeuge formulieren 

5.2.3. Passende Werkzeuge zur 
Lösung identifizieren 

5.2.4. Digitale Umgebungen und 
Werkzeuge zum persönlichen 

Gebrauch anpassen 

6.1. Medien analysieren 
und bewerten 

6.1.1. Gestaltungsmittel 
von digitalen 

Medienangeboten kennen 
und bewerten 

6.1.2. Setzung, Verbreitung 
und Dominanz von Themen 

in digitalen Umgebungen 
erkennen und beurteilen 

6.1.3. Wirkungen von 
Medien in der digitalen 

Welt (z. B. mediale 
Konstrukte, Stars, Idole, 

Computerspiele, mediale 
Gewaltdarstellungen) 

analysieren und konstruktiv 
damit umgehen 

6.2. Medien in der 
digitalen Welt verstehen 

und reflektieren 

6.2.1. Vielfalt der digitalen 
Medienlandschaft kennen 

6.2.2. Chancen und Risiken 
des Mediengebrauchs in 

unterschiedlichen 
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1.2.2. 

Informationsquellen 
analysieren und 

kritisch bewerten 

1.3. Speichern und 
Abrufen 

1.3.1. Informationen 
und Daten sicher 

speichern, 
wiederfinden und von 
verschiedenen Orten 

abrufen 

1.3.2. Informationen 
und Daten 

zusammenfassen, 
organisieren und 

strukturiert 
aufbewahren 

2.4. Umgangsregeln kennen und 
einhalten (Netiquette) 

2.4.1. Verhaltensregeln bei 
digitaler Interaktion und 
Kooperation kennen und 

anwenden 

2.4.2. Kommunikation der 
jeweiligen Umgebung anpassen 

2.4.3. Ethisch- moralische 
Prinzipien und 

Persönlichkeitsrechte bei der 
Kommunikation kennen, 

formulieren und einhalten 

2.4.4. Kulturell-gesellschaftliche 
Normen in digitalen 

Umgebungen berücksichtigen 

2.5. An der Gesellschaft aktiv 
teilhaben 

2.5.1. Öffentliche und private 
Dienste kennen, reflektieren und 

angemessen anwenden 

2.5.2. Medienerfahrungen 
reflektieren, weitergeben und in 

kommunikative Prozesse 
einbringen 

bestehendes Wissen 
integrieren 

3.3. Rechtliche Vorgaben 
beachten 

3.3.1. Bedeutung von 
Urheberrecht und 

geistigem Eigentum 
kennen 

3.3.2. Urheber- und 
Nutzungsrechte 

(Lizenzen) bei eigenen 
und fremden Werken 

überprüfen und 
beachten 

3.3.3. 
Persönlichkeitsrechte 
(u.a. des Bildrechts) 

beachten 

 

maßnahmen 
berücksichtigen 

4.3. Gesundheit schützen 

4.3.1. Suchtgefahren 
vermeiden, sich selbst und 

andere vor möglichen 
Gefahren schützen 

4.3.2. Digitale Technologien 
gesundheitsbewusst nutzen 

4.3.3. Digitale Technologien 
für soziales Wohlergehen 
und Eingliederung nutzen 

4.4. Natur und Umwelt 
schützen 

4.4.1. Umweltauswirkungen 
digitaler Technologien 

berücksichtigen 

 

 

5.3. Eigene Defizite ermitteln und 
nach Lösungen suchen 

5.3.1. Eigene Defizite bei der 
Nutzung digitaler Werkzeuge 
erkennen und Strategien zur 

Beseitigung entwickeln 

5.3.2. Eigene Strategien zur 
Problemlösung mit anderen teilen 

5.4. Digitale Werkzeuge und 
Medien zum Lernen, Arbeiten 

und Problemlösen nutzen 

5.4.1. Effektive digitale 
Lernmöglichkeiten finden, 

bewerten und nutzen 

5.4.2. Persönliches System von 
vernetzten digitalen 

Lernressourcen selbst 
organisieren 

5.5. Funktionsweisen erkennen 
und formulieren 

5.5.1. Funktionsweisen und 
grundlegende Prinzipien der 

digitalen Welt kennen, verstehen 
und bewusst nutzen 

5.5.2. Algorithmische Strukturen 
in genutzten digitalen Tools 

erkennen, verstehen und 
formulieren 

Lebensbereichen erkennen, 
eigenen Mediengebrauch 

reflektieren und ggf. 
modifizieren 

6.2.3. Vorteile und Risiken 
von Geschäftsaktivitäten 
und Services im Internet 

analysieren und beurteilen 

6.2.4. Wirtschaftliche 
Bedeutung der digitalen 

Medien und digitaler 
Technologien kennen und 

sie für eigene 
Geschäftsideen nutzen 

6.2.5. Die Bedeutung von 
digitalen Medien für die 

politische Meinungsbildung 
und Entscheidungsfindung 

kennen und nutzen 

6.2.6. Potenziale der 
Digitalisierung im Sinne 
sozialer Integration und 

sozialer Teilhabe erkennen, 
analysieren und 

reflektieren 
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und eine der Aufgaben unten auf der Seite Lösen.  

  

5.5.3. Eine strukturierte, 
algorithmische oder 

automatisierte Sequenz zur 
Lösung eines Problems planen, 

verwenden und umsetzen 



 
Gabriela Hesemann 
Florian Conrad Mediencurriculum 

 

 
Übersicht 

 
 Jahrgang 5 Jahrgang 6 Jahrgang 7 Jahrgang 8 Jahrgang 9 Jahrgang 10 Oberstufe 

Deutsch 
Textverarbeitungsprogramm

e nutzen /Schulmediathek 
(5.2, 5.4) 

Reflexion über 
Gesprächsverläuf

e (6.2) 

Textproduktion mit 
Online-Tools (z.B. 
Websites, Blogs, 

interaktive, nicht- 
lineare Geschichten, 

E-Books) (3.1) 

 

Filmanalyse / Hörtexte: 
rechtliche Vorgaben / 
cc-Suchmaschinen / 

Zitieren digitaler Quellen 
(3.3) 

  

Texte zum 
Thema 

Digitalisierung 
(6.2) 

Nutzung von online-
Bibliotheken und 
Onlinetools zur 

Bearbeitung und 
Analyse von Texten 

(5.2, 5.4)  

Nutzung von 
Audiotheken, 

Onlinerecherche 
(1.1, 1.2, 5.2, 5.4) 

Nutzung von Online-
Wörterbüchern und 

-lexika (5.2) 

 

Präsentationsprogramm
e nutzen, 

Textverarbeitung, (5.4) 

Reflexion über 
Gesprächsverhalten in 

dig. Medien (6.2) 

Englisch 

Emails, Videos, Audios produzieren (2,3,3.1) 
 
 
  

Erstellen von Präsentationen und Erklärvideos 
und Handouts (2,3, 3.1) 

Präsentationen, 
handouts, 

formal letters, 
Visualisierunge
n erstellen (3.1) 

Visualisierungen, 
Audios, Videos 

erstellen (2.3, 3.1) 

Präsentationen, 
Erklärvideos, kreative 

Texte, Glossare, 
Wortfelder, Podcasts 

produzieren und 
veröffentlichen(2.3, 

3.1, 3.2) 

Learning tools kennen und nutzen, Fotos in Präs. 
integrieren (5.2, 5.4) 

 

Internetrecherche (1.1, 1.2) 
Diskurse in soz. 

Medien reflektieren 
(6.2) 

Learningtools 
(5.2,5.4) 

Learningtools, Erstellen 
eigener Inhalte 

(3.1,5.2,5.4) 

Onlinetools nutzen 
(5.2,5.4) 

Mathemati
k 

Lernvideos, geogebra tools / 
Figuren zeichnen, Iserv 

nutzen (3.1,5.2, 5.4) 

Formen zeichen 
mit Geogebra, 
bettermarks 
(3.1,5.2, 5.4) 

Tabellenkalkulation 
(5.2, 5.4) Funktionsgraphen mit geogebra untersuchen, bettermarks (5.2 5.4)   

Geschichte   
Gruppenreferate zu 

hist. Themen 
1.1., 2.2., 

2.3.,3.1.,3.2, 

 
Recherche und 
Präsentation 

1.1., 1.2., 2.2., 
6.1. 

Verschwörungs-
theorien 1.1., 1.2., 2.2., 

3.1., 6.1. 
 

PGW        
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Geographie   

Regenwaldkonferen
z - Recherche und 

Diskussion (als 
Präsentation)" (1.1) 

(2.2) (2.3)  

Indien - Erstellen von 
Gruppenreferaten 
und/oder digitalen 

Produkten (1.1) (3.1) 
(3.2.) (2.2.) 

  

 
Präsentations-

techniken 6 
2.1., 2.2., 2.4., 4.3. 

Präsentationstechnike
n 
7 

Musik 

KomponistInnenportraits: Recherche und 
Präsentation 

(1.1,2.2, 3.1,3.2) 

Urheberrecht 
(3.3) 

 

In Gruppen 
audiovisuelle 

Medien 
gestalten (2.3, 

3.1)  
  

Musiktheorie u. Gehörbildung: Lernapps / 
Onlinetools nutzen (5.2, 5.4) 

Notation mit 
Muscore (3.1) 

Harmonisation 
mit digitalen 

Tools (3.1,3.2) 

MINT  PC-Führerschein 
Recherche und 

Präsentation zur 
E-Lehre 1, 3 

     

MINT Praxis 
   Forscherfrage 2, 3     

MINT WF    Forscherfrage 2, 3 Forscherfrage 
2, 3   

Religion 
Glaube und 

Religionen/Heilige Schriften 
2  

Antike Religionen 
1, 3, 4  

  
Erklärvideo 
Lehrer der 
Religionen 

1,2,3,4 

  

Chemie    

Tabellenkalkulation 3.1., 
3.2. 

Digitales Plakat 
kooperativ erstellen 2.3, 

3.1, 3.2. 

Information 
Literacy 6.1., 

6.2. 
  

Physik   
3.1., 3.2. digitale 

Messwerterfassung, 
Diagramme, 
Protokolle 

  

3.1., 3.2. digitale 
Messwerterfassung, 

Diagramme, Protokolle  
 2.2., 2.3 kooperatives 

Erstellen von 
Referaten, 

Quellenangaben 
Biologie   Erklärvideos erstellen (3.1)  
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Internetquellen bewerten (1.2) Videodokumentatione

n erstellen (3.1) 
Lernsoftware nutzen 

(5.2,5.4) 
Gemeinsam 
Klasse sein 

 Cybermobbing 2 
5.4. 

     

Kunst 
Fotografieren des eigenen Kunstwerks (5.4)  Digitale 

Bildbearbeitung 
    Ablage auf Iserv (1.3) 

 

Französisch  

Wandzeitung „La 
France et le 

francais“ 2.2. ,2.3, 
1.1. 

Powerpoint, Video 
und Audiodatein zu  
„Paris“ oder „Des 

Regions“ en France“ 
1.1.,1.3, 2.1., 2.3, 

3.1. / 3.2. 5.2. 

Powerpoint „Des 
chansons et leurs 
interprètes“ „Mon 
livre préféré“ und 

Erklärvideo zur 
Grammatik 

1.1-1.3, 2.2., 3.3. 

Plakates oder 
PowerPoint 
zum Thema 
„Les villes en 
France“ ou 
„Des régions 
en France et 
outre-mer“ 
Erklärvideos  
1.1.,1.3, 2.1., 
2.3, 3.1. / 3.2. 
5.2. 

 

PowerPoint zum 
Thema „les tableaux 
et leurs peintres » 

Erstellung von 
Audio- Videodateien 
zu versch. Themen 

1.1.,1.3, 2.1., 2.3, 3.1. / 
3.2. 5.2. 

 

Vorlesedokumentation mit IServ 3.1.    

Ebooks, Übungssoftware, Vokabeltrainer Erklärvideos nutzen 1.1, 5.2,5.4,6.1   

Spanisch      Bildbeschreibung und 
analyse 1 

 

Latein  

Nutzung von 
Iserv, FEG-

Vokabeltrainer, 
(5.2, 5.4) 

 
 

 Internetrecherche Realienkunde 1.1  

Lernvideos nutzen 1.1.3 
 

 Übersetzungen im 
Internet vergleichen 
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und bewerten (3.2.2., 

6.1.) 
Griechisch        

Philosophie    

Präsentation erstellen (3.1)  
Internetrecherche (1.1, 1.2, 3.3)  Kommunikation über digitale Medien (2.1) 

Bildinterpretation (1.2) 

Sport        

Theater        

Medien-
scouts  

Umgang mit 
sozialen Medien 

(6.1, 6.2) 
     

 


